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 :تعاريف
  : استاندارد شغل 

  .موارد استاندارد حرفه اي نيز گفته مي شود مشخصات شايستگي ها و توانمندي هاي مورد نياز براي عملكرد موثر در محيط كار را گويند در بعضي از 
  : استاندارد آموزش 

  . ي يادگيري براي رسيدن به شايستگي هاي موجود در استاندارد شغل  نقشه
  :  نام يك شغل 

  . به مجموعه اي از وظايف و توانمندي هاي خاص كه از يك شخص در سطح مورد نظر انتظار مي رود اطلاق مي شود 
  : شرح شغل 

انيه اي شامل مهم ترين عناصر يك شغل از قبيل جايگاه يا عنوان شغل ، كارها  ارتباط شغل با مشاغل ديگر در يك حـوزه شـغلي ، مـسئوليت هـا ،                               بي
  . شرايط كاري و استاندارد عملكرد مورد نياز شغل 

  : طول دوره آموزش 
  . موزشي حداقل زمان و جلسات مورد نياز براي رسيدن به اهداف يك استاندارد آ

  : ويژگي كارآموز ورودي 
  . حداقل شايستگي ها و توانايي هايي كه از يك كارآموز در هنگام ورود به دوره آموزش انتظار مي رود 

  : ارزشيابي 
رفـه اي  كتبي عملي و اخلاق ح  ،  عملي   بخش   ه، كه شامل س   فرآيند جمع آوري شواهد و قضاوت در مورد آنكه يك شايستگي بدست آمده است يا خير                 

  . خواهد بود 
  : صلاحيت حرفه اي مربيان 

  .حداقل توانمندي هاي آموزشي و حرفه اي كه از مربيان دوره آموزش استاندارد انتظار مي رود 
  : شايستگي 

  . توانايي انجام كار در محيط ها و شرايط گوناگون به طور موثر و كارا برابر استاندارد 
  : دانش 

، رياضي  ( كه مي تواند شامل علوم پايه       . مات نظري و توانمندي هاي ذهني لازم براي رسيدن به يك شايستگي يا توانايي               حداقل مجموعه اي از معلو    
  . ، تكنولوژي و زبان فني باشد ) ، زيست شناسي ، شيمي فيزيك 

  : مهارت 
  . ارت هاي عملي ارجاع مي شود معمولاً به مه. حداقل هماهنگي بين ذهن و جسم براي رسيدن به يك توانمندي يا شايستگي 

  : نگرش 
  .  مجموعه اي از رفتارهاي عاطفي كه براي شايستگي در يك كار مورد نياز است و شامل مهارت هاي غير فني واخلاق حرفه اي مي باشد 

  : ايمني 
  .مواردي است كه عدم يا انجام ندادن صحيح آن موجب بروز حوادث و خطرات در محيط كار مي شود 

  :ات زيست محيطي توجه
 .ملاحظاتي است كه در هر شغل بايد رعايت و عمل شود كه كمترين آسيب به محيط زيست وارد گردد
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   :شايستگينام 

V-ray for 3dmax (plug-in)نورپردازي و متريال دهي با قابليت رندر بالا با نرم افزار 

    :شايستگي شرح
 از كارهايي و بوده  معماري ، در حوزي dMax 3 Vray Forنورپردازي و متريال دهي با قابليت رندر بالا با نرم افزار

طراحي هاي  فضاي سبز را در بر و طراحي هاي نماي ساختمان ،  طراحي هاي داخلي ،  دهي قبيل نورپردازي و متريال
  .مي باشد در ارتباط كارشناسان عمران و معماري صنعت ساختماناين شايستگي با  . مي گيرد

    ورودي ويژگي هاي كارآموز
   ليسانس معماري و يا عمران: ميزان تحصيلات حداقل 
 ندارد:  توانايي جسميحداقل 

  - : ز اين استانداردمهارت هاي پيش نيا

   موزشآ دوره طول
  ساعت   45     :                 آموزش    دوره طول

  ساعت      13  :                ـ زمان آموزش نظري
  ساعت    32    :                 ـ زمان آموزش عملي

  ساعت  -       :                                 زيروكارـ 
  ساعت  -  :                               ـ زمان پروژه

   شيوه ارزشيابي
  %65: آزمون عملي  

  %25: آزمون كتبي عملي 
 %10: اخلاق  حرفه اي 

   صلاحيت هاي حرفه اي مربيان
   سال سابقه كار3حداقل معماري با  ليسانس  فوق-
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                              شايستگياستاندارد 

  ي هاكار -

  ها توانايي رديف

 Frame Bufferتوانايي رندر سازي وكنترل كيفيت محتواي صفحه نمايش در محيط نرم افزار   1

   Global switchesويرايش تنظيمات  توانايي  2

  يافزايش دقت نمايش گرافيك توانايي  3

  نور پردازي غير مستقيم در محيطهاي خارجي و داخلي طرح هاي مورد نظر تواناي  4

  توانايي شبيه سازي نور خورشيد و آسمان در محيط نرم افزار  5

  Material توانايي اختصاص دادن بافت و جنسيت و مصالح اجسام  6

  كار با دوربين در محيط نرم افزارو توانايي شبيه سازي   7

8    

9    

10    

11    

12    
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  استاندارد آموزش 
  ي تحليل آموزشي   برگه-
 

 زمان آموزش

 جمععملي نظري

  : ايي عنوان توان
توانايي رندر سازي و كنترل كيفيت محتواي صفحه نمايش در محيط نرم 

  Frame Bufferافزار 
2 3 5 

  

    ايمني،نگرش   مهارت ،،دانش 
  مرتبط توجهات زيست محيطي

 ، مواد ابزار ،تجهيزات 
  مصرفي و منابع آموزشي

  : دانش 
  Resolatio  دقت تصوير يا-
  روش هاي سريع و كاربردي براي سرعت بخشيدن به كار -
  پرسپكتيو و ديد انساني-
   شبيه سازي مجازي براي درك بهتر اصول  -
  تناسبات احجام و فضا -

  
20` 

30` 

30` 

20` 

20`  

    

  : مهارت 
  Enable built-in frame bufferبه كارگيري  تحليل و  -

  Get resolution from 3dsmaxبه كارگيري  تحليل و -

  Output resolutionبه كارگيري تحليل و  -

  Render to memory frame bufferبه كارگيري تحليل و  -

  Render to V-Ray image fileبه كارگيري تحليل و  -

  Generate previewبه كارگيري تحليل و  -

وزير شـاخه هـاي    Split render channelsبه كارگيري تحليل و  -

 Save Alpha و   Save RGB آن

  : و زير شاخه هاي آنVFB toolbar كار با ابزار صفحه رندر -

    

20` 

20` 

20` 

20` 

20` 

20` 

20`  

 

20`  

  

   رايانه -
 V-ray نرم افزار -
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  Save image   زير شاخه •

  Delete image   زير شاخه •

  Duplicate to max frame bufferزير شاخه   ا •

  Track mouse while render   زير شاخه •
  show stamp render   زير شاخه •
  apply render   شاخهزير  •

  VFB shortcuts  كار با ابزار سرعت بخشيدن براي رندرگيري-

  

  

  

  

 

20`  

  : نگرش 
-  

  : ايمني 
-  

  : توجهات زيست محيطي 
-  
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  استاندارد آموزش 

  ي تحليل آموزشي   برگه-
 

 زمان آموزش

 جمععملي نظري

  : انايي عنوان تو
  Global switchesتوانايي  ويرايش تنظيمات 

1:30 2:304 

  

    ايمني،نگرش   مهارت ،،دانش 
  مرتبط توجهات زيست محيطي

 ، مواد ابزار ،تجهيزات 
  مصرفي و منابع آموزشي

  : دانش 
   اجسامهندسه          -
   نور پردازيروش هاي  -
  ريالبافت و مت -
    نور پردازي غير مستقيمروش هاي -
  انعكاس و انكسار نور -

  
10` 

20` 

20` 

20` 

20`  

    

  : مهارت 
    Geometry section به كارگيري دستورات تحليل و -
  Displacement به كارگيري دستور تحليل و -
و زيـر شـاخه     Lighting section به كارگيري دسـتورات  تحليل و -

  :هاي اين دستور
    Lights   زير شاخه •
  Default lights   زير شاخه •
  Hidden lights   زير شاخه •
  Shadows   زير شاخه •
  Show GI only   زير شاخه •

و  Materials section دسـتورات   تحليل و به كـارگيري دسـتورات  -
  :زير شاخه هاي اين دستور

    
30` 

10` 

30` 

  
  
  
  
  
  
  
  
  

30` 

  

  

   رايانه -
  V-ray نرم افزار -
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  Reflection/refraction   زير شاخه •
  Max depth   ر شاخهزي •
  Maps   زير شاخه •
  Filter maps   زير شاخه •
  Glossy effects   زير شاخه •

ــتورات  - ــارگيري دس ــه ك ــل و ب  Indirect illumination  تحلي

section   
و زيـر    Raytracing section دسـتورات  تحليـل و بـه كـارگيري    -

   :شاخه هاي اين دستور
  Secondary rays bias   زير شاخه •

  
  
  
  
  
  
  
  

20` 

 
 

20` 

 
  
10` 

  
  : نگرش 

-  
  : ايمني 

-  

  : توجهات زيست محيطي 
-  
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  استاندارد آموزش 
  ي تحليل آموزشي   برگه-
 

 زمان آموزش

 جمععملي نظري

  : عنوان توانايي 
  يتوانايي افزايش دقت نمايش گرافيك

1 2 3 

  

    ايمني،نگرش   مهارت ،،نش دا
  مرتبط توجهات زيست محيطي

 ، مواد ابزار ،تجهيزات 
  مصرفي و منابع آموزشي

  : دانش 
   نمونه برداري از تصويرروش هاي-
  Image Sampler (Antialiasing) مفهوم -

  
30` 

30`  

  
  
  
  
  

  
  
  
  

  : مهارت 
و زير شـاخه  Fixed rate sampler  تحليل و به كارگيري دستورات-

 )Subdivs    زير شاخه(اين دستور

 Adaptive QMC sampler  تحليل و به كارگيري دسـتورات - -

  :و زير شاخه هاي اين دستور 
    Min subdivs     زير شاخه •
  Max subdivs     زير شاخه •

  Adaptive subdivision  تحليــل و بــه كــارگيري دســتورات-
sampler  ير شاخه هاي اين دستورو ز:  

   Max subdivs     زير شاخه •
  Max. rate   زير شاخه •
  Threshold   زير شاخه •
   Rand زير شاخه   •
  Object outline    هزير شاخ •

    
30` 

  
  

30` 

  
  
  
  

30` 

  
  
  
  
  
 
 
 
 
 
 
 

  

   رايانه -
  V-ray نرم افزار -
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  Normals  زير شاخه •

  Antialiasing filter  تحليل و به كارگيري دستورات-

 
30`  

  : نگرش 
-  

  : يمني ا
-  

  : توجهات زيست محيطي 
-  
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  استاندارد آموزش 
  ي تحليل آموزشي   برگه-
 

 زمان آموزش

 جمع عملي نظري

  : عنوان توانايي 
توانايي  نور پردازي غير مستقيم در محيطهاي خارجي و داخلي طرح هاي 

  مورد نظر
1:30 3:305 

  

    ايمني،نگرش  ، مهارت ،دانش 
  مرتبط توجهات زيست محيطي

 ، مواد ابزار ،تجهيزات 
  مصرفي و منابع آموزشي

  : دانش 
  مجازي در محيط نرم افزارروش هاي نور پردازي غير مستقيم و -
  Direct computation مفهوم -
  Irradiance map مفهوم -
  Photon map مفهوم -
  Light map مفهوم -
  زي سايه اندا روش هاي-

  
20` 

10` 

10` 

10` 

20` 

20`  

    

 :مهارت
و زير شاخه هاي اين GI caustics  تحليل و به كارگيري دستورات-

  :دستور
  Refractive GI caustics   زير شاخه •
  Reflective GI caustics   زير شاخه •

ه و زير شاخ Post-processing  تحليل و به كارگيري دستورات-
   :هاي اين دستور

  Saturation   زير شاخه •
  Contrast   زير شاخه •
  Contrast base   زير شاخه •
  Save maps per frame   زير شاخه •

 First (primary)         diffuse  تحليل و به كارگيري دستورات-

    
30` 

 
 
 
 
 
 
 
 
1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

30` 

 

  

   رايانه -
  V-ray نرم افزار -
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bounces و زير شاخه هاي اين دستور  
  Multiplier   زير شاخه •
  Primary GI engine   زير شاخه •

 Secondary diffuse bounces  تحليل و به كارگيري دستورات-

   :و زير شاخه اين دستور 
 Mu Secondary diffuse bounces   زير شاخه •

method ltiplier  
  جهت ايجاد سايهV-Ray shadow  تحليل و به كارگيري دستورات-
جهت بدست VRayLightMtl  تحليل و به كارگيري دستورات-

  شي نورانيآوردن يك 

 
 
 

30` 

 
 
 
 
 
 

30`  

 
30` 

  

  : نگرش 
-  

  : ايمني 
-  

  : توجهات زيست محيطي 
-  
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  استاندارد آموزش 
  ي تحليل آموزشي   برگه-
 

 زمان آموزش

 جمععملي نظري

  : عنوان توانايي 
  توانايي شبيه سازي نور خورشيد و آسمان در محيط نرم افزار

2 3 5 

  

    ايمني،نگرش   مهارت ،،دانش 
  مرتبط توجهات زيست محيطي

 ، مواد ابزار ،تجهيزات 
  مصرفي و منابع آموزشي

  : دانش 
   روش هاي ارائه پروژه-        

 كيايجاد نور با منبع طبيعي نور خورشيد جهت، نزدروش هاي  -
   كردن پروژهتيبه واقع
  نورپردازي در محيط شب نرم افزار روش هاي    -     

 

1 

30`  

  

30`  

    

  : مهارت 
و زير  VRaySun parameters  تحليل و به كارگيري دستور-

   :شاخه هاي اين دستور
  Turbidity   زير شاخه •
  Ozone   زير شاخه •
  Intensity multiplier   زير شاخه •
  Size multiplier   زير شاخه •
  Shadow subdivs    شاخهزير •
   Shadow bias   زير شاخه •

و زير  VRaySky parameters  تحليل و به كارگيري دستور-
   :شاخه هاي اين دستور

   

1:30  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

1:30  
  

  

   رايانه -
  V-ray نرم افزار -
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  Specify Sun node   زير شاخه •
  Sun node   زير شاخه •
  Sun turbidity   زير شاخه •
  Sun ozone   زير شاخه •
  Sun intensity multiplier   زير شاخه •
  Sun size multiplier   خهزير شا •

  
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

  
  : نگرش 

-  
  : ايمني 

-  

  : توجهات زيست محيطي 
-  
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  استاندارد آموزش 
  ي تحليل آموزشي   برگه-
 

 زمان آموزش

 جمععملي نظري

  : عنوان توانايي 
  Materialن بافت و جنسيت و مصالح اجسام  دتوانايي اختصاص دا

1:30 5 6:30 

  

    ايمني،نگرش   مهارت ،،دانش 
  مرتبط توجهات زيست محيطي

 ، مواد ابزار ،تجهيزات 
  مصرفي و منابع آموزشي

  : دانش 
 Fresnel reflectionsمفهوم  -

  Glossinesمفهوم  -
   رنگ شناسيروش هاي  رنگ هاي اصلي و -

 

15` 

15` 

1  

    

  : ت مهار
اختصاص دادن بافت ها و مصالح مختلـف بـر احجـام دلخـواه بـراي ،                   -
   كردن پروژهتي به واقعكينزد
    Basic  مربوط به بافت و مصالح از طريقو  انجام تنظيماتكنترل  -

     parametersو زير شاخه هاي اين دستور  
و زيـر شـاخه هـاي     Diffuse مربوط دستور و  انجام تنظيماتكنترل  -

   :اين دستور
  Reflect   زير شاخه •
  Fresnel reflections   زير شاخه •
  Glossiness   زير شاخه •
  Subdivs   زير شاخه •
  Max depth   زير شاخه •
  Exit color   زير شاخه •

  :و زير شاخه هاي اين دستور Refract كنترل تنظيمات مربوط دستور -
  IOR   زير شاخه •

   
 

30` 

30` 

 
 

1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
  
 

1  
  
  

  

   رايانه -
  V-ray نرم افزار -
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  Glossiness   زير شاخه •
  Subdivs   زير شاخه •
  Use interpolation   زير شاخه •
  Max depth   زير شاخه •
  Exit color   زير شاخه •

و Fog color  تنظيمات مربوط دستوركنترل و  انجام تنظيمات -
   :زير شاخه هاي اين دستور

  Fog multiplier   زير شاخه •
  Affect shadows   زير شاخه •
  Affect alpha   زير شاخه •

و زيـر  Translucent مربوط دسـتور ظيمات كنترل و  انجام تن -
   :شاخه هاي اين دستور

  Thickness   زير شاخه •
  Light multuplier   زير شاخه •
  Scatter coefficient   زير شاخه •
  Forward/backward coefficient   زير شاخه •

  
  
  
  
  
  
  

1  
  
  
  
  
  
  
  

1  

  : نگرش 
-  

  : ايمني 
-  

  : جهات زيست محيطي تو
-  
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  استاندارد آموزش 
  ي تحليل آموزشي   برگه-
 

 زمان آموزش

 جمع عملي نظري

  : عنوان توانايي 
   كار با دوربين در محيط نرم افزار وتوانايي شبيه سازي

1 7:308:30 

  

    ايمني،نگرش   مهارت ،،دانش 
  مرتبط توجهات زيست محيطي

 د، موا ابزار ،تجهيزات 
  مصرفي و منابع آموزشي

  : دانش 
  ديد انساني  روش هاي شبيه سازي -
  ديد پرندهروش هاي شبيه سازي  -
   آنروش هاي شبيه سازيو  لنز دوربينانواع   -

  
20` 

20` 

20`  

    

  : مهارت 
   انواع لنز هاي مجازي دوربين كار با -

   :و زير شاخه هاي اين ابزارStandard كار با دوربين تحليل و 
  Override FOV زير شاخه •
  Height زير شاخه •
  Auto-fit زير شاخه •
  Dist زير شاخه •
  Curve زير شاخه •

  :و زير شاخه هاي اين ابزارSpherical با دوربينكار تحليل و  -
  Override FOV زير شاخه •
  Height زير شاخه •
  Auto-fit زير شاخه •
  Dist زير شاخه •
  Curve زير شاخه •

و زير شاخه هاي  ,Cylindrical (point) كار با دوربين تحليل و -

   
 

30` 

1 

  
  
  
  
  
  
  
  

30` 

  
  
  
  
 

 
 
 
 

  

   رايانه -
  V-ray نرم افزار -
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  :اين ابزار
  Override FOV زير شاخه •
  Height زير شاخه •
  Auto-fit زير شاخه •
  Dist زير شاخه •
  Curve زير شاخه •

و زير شاخه هاي  Cylindrical (ortho) كار با دوربين تحليل و -
   :اين ابزار
  Override FOV زير شاخه •
  Height شاخهزير  •
  Auto-fit زير شاخه •
  Curve زير شاخهDist زير شاخه •
  و زير شاخه هاي اين ابزارBox كار با دوربين •
  Override FOV زير شاخه •
  Height زير شاخه •
  Auto-fit زير شاخه •
  Dist زير شاخه •
  Curve زير شاخه •

  و زير شاخه هاي اين ابزارFish eye كار با دوربين تحليل و -
  Override FOV زير شاخه •
  Height زير شاخه •
  Auto-fit زير شاخه •
  Dist زير شاخه •
  Curve زير شاخه •

و زير VrayPhysicalCamera كار با دستور تحليل و كار -
   :مجموعه اين دستور

  Still camera كار با دوربين -
  Cinematic camera كار با دوربين -

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1 

 
 
 
 
 
  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

1  
  
  
  
  
  
  
  
  

30`  

 

20` 

20` 
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   Video camera كار با دوربين -
  جهت بدست آوردن عمق ديد Depth of field كار با دستور -
هاي مه  View جهت بدست آوردنMotion blur كار با دستور -

  آلود

20` 

30` 

30` 

  

  : نگرش 
-  

  : ايمني 
-  

  : توجهات زيست محيطي 
-  
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    اندارد تجهيزات ، مواد ، ابزاربرگه است -

  شماره  تعداد   مشخصات فني  رديف

 2 حداقل - Cpu Dual Core( رايانه با تجهيزات كامل   1
) سيم هاي رابط- شبكه - بلندگو -رايتر DVD  -گيگابايت رم

 يك دستگاه براي هر دو نفر
  

   يك دستگاه ديتا پروژكتور  2

   يك عدد براي هر نفر ميزكامپيوتر  3

   يك عدد براي هر نفر )گردان(صندلي كامپيوتر   4

   يك عدد براي هر سيستم ) گيگابايت4حداقل ( فلش مموري   5

   يك دستگاه رنگي پرينتر  6

   يك عدد V-rayنرم افزار   7

        

 
 : توجه 

  .  نفر در نظر گرفته شود 15 تجهيزات براي يك كارگاه به ظرفيت -
  .ر محاسبه شود  ابزار به ازاء هر سه نف-
  . مواد به ازاء يك نفر كارآموز محاسبه شود -
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  منابع و نرم افزار هاي آموزشي  - 

 شرح رديف

1 HELP برنامه dMax 3 Vray For   
  اينترنت 2

  
  
 
  
  
  


