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  Fire works MXرايانه كار: نام شغل 

    استاندارد خلاصه 
  تعريف مفاهيم سطوح يادگيري

   به مفهوم قدرت انجام كار:توانايي/ به مفهوم مباني مطالب نظري : اصول/  به مفهوم داشتن اطلاعات كامل:شناسايي/ به مفهوم داشتن اطلاعات مقدماتي:آشنايي

  :شغل مشخصات عمومي
 كسي است كه از عهده توانايي مباني و مفاهيم نرم افزار و محيط آن FIRE WORKS MXرايانه كار 

SELECT و Trans form اشياء كار با Bit mapوVector ومتنLive effect ماسك ها – لايه ها – 
 POP- Up ساختن دكمه ها و Hotspot- Rollover – Slice- Urlسبك هاي سمبل ها  –تركيب ها 

menuينه سازي و انيميشن بهAutomating Repetidtve Task –exporting برآيد و با تيم هاي طراحي
  .يا ساخت سيستم هاي چند رسانه اي همكاري كند webصفحات 

   :وروديويژگي هاي كارآموز
  پايان دوره راهنمايي : ميزان تحصيلات حداقل 
   متناسب با شغل مربوطه : توانايي جسميحداقل 

  3-24/42كارور عمومي رايانه شخصي با كد   :اين استانداردمهارت هاي پيش نياز 
  :موزشيآ دوره طول
  ساعت        72       :                 آموزش    دوره طول

  ساعت          16     :                ـ زمان آموزش نظري
  ساعت          56    :                 ـ زمان آموزش عملي

  ساعت           - :       در محيط كاركارآموزيـ زمان 
   ساعت          -  :                     پروژهاجراي ـ زمان 

 ساعت         -       :       زمان سنجش مهارت        ـ

   :روش ارزيابي مهارت كارآموز
  %25: )دانش فني(سنجش نظري امتياز - 1
  %75 : سنجش عملي امتياز- 2
  %10: شاهده اي امتياز سنجش م-1-2
 %65:  امتياز سنجش نتايج كار عملي-2-2

   :ويژگيهاي نيروي آموزشي
   ليسانس مرتبط :حداقل سطح تحصيلات 
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  Fire works MXرايانه كار: نام شغل 

 فهرست توانايي هاي شغل 

 عنوان توانايي رديف

 FIRE works MXتوانايي شناخت مباني و مفاهيم اوليه   1

 FIRE Works MXيي شناخت محيط توانا  2

   كردن اشياءTransform كردن و Selectتوانايي   3
   هاBit Mapتوانايي كار با   4
  Vectorتوانايي كار با اشياء   5
  توانايي كار با متن  6
   حاشيه و نواحي پر شده،توانايي كار با رنگ   7
  Live Effectتوانايي كار با   8
   ماسك ها و تركيب ها، توانايي كار با لايه ها  9
  ها URLتوانايي كار با سبك ها و سمبل ها و  10

  هاHotspot,Rollover, Slice توانايي كار با   11
  pop – up Menuتوانايي ساختن دكمه و   12
  توانايي ساختن انيميشن  13
  Exportingتوانايي بهينه سازي و   14
  Automating Ropetiveتوانايي انجام   15
  انايي كار با تنظيمات محيطتو  16
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  Fire works MXرايانه كار: نام شغل 

 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  Fire Works MX 1  5/3  5/4توانايي شناخت مباني و مفاهيم اوليه   1

       Fire Works MXي با كادر يآشنا  1-1
        سيستم آشنايي با نيازمندي هاي   2-1
        شناسايي اصول نصب نرم افزار   3-1

  Fire Works MX 1  5/3  5/4توانايي شناخت محيط  2

1-2  
 Fire Worksآشنايي با مفاهيم انواع تصاوير از نظر تكنيك و كار در 

MX 
      

        شناسايي اصول ساختن سند جديد   2-2
         كردن فايلهاي ديگر IMPORTشناسايي اصول باز كردن و   3-2
        شناسايي اصول ذخيره سازي فايلها   4-2
        شناسايي اصول بررسي محيط كاري   5-2

  5/4  5/3  1   كردن اشياءTransform كردن و Selectتوانايي   3

        آشنايي با انتخاب اشياء  1-3
       pixelآشنايي با انتخاب   2-3
        شناسايي اصول ويرايش اشياء انتخاب شده   3-3
        كردن انتخابها Distoring كردن و Traks formيي اصول شناسا  4-3

  5/4  5/3  1   ها Bit Mapتوانايي كار با   4

         ها Bit Mapآشنايي با چگونگي كار   1-4
       Bit Mapشناسايي اصول ساختن شي   2-4
       Bit Map و ويرايش اشياء PaintingوDrawingشناسايي اصول   3-4
       Bit Map كردن Retouchingشناسايي اصول   4-4
       toneو Bit Map يك رنگ Adjustingشناسايي اصول   5-4
       Bit Mapيك Sher Pening –Blurringشناسايي اصول   6-4
       Bit Map به يك noiseشناسايي اصول اضافه كردن   7-4
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  Fire works MXرايانه كار: نام شغل 

 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 آموزشزمان 
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  Vector 1  5/3  5/4توانايي كار با اشياء   5
       Vectorشناسايي اصول ترسيم اشياء   1-5

         ها pathشناسايي اصول ويرايش   2-5

  5/4  5/3  1  توانايي كار با متن   6

       شناسايي اصول وارد كردن متن   1-6

       شناسايي اصول ويرايش متن   2-6

        شناسايي اصول كار با حاشيه نواحي پر شده و جلوه هاي متني   3-6

        pathكردن متن به يك  Attachشناسايي اصول   4-6

         كردن متن Transformشناسايي اصول   5-6

        pathشناسايي اصول تبديل متن به   6-6

         كردن متن و چك كردن املاي متن  Importشناسايي اصول   7-6

       Text Editorسايي اصول بكارگيري شنا  8-6

  5/4  5/3  1  حاشيه و نواحي پر شده ،توانايي كار با رنگ   7

       Tools Panelشناسايي اصول كار با قسمت رنگ از   1-7

        شناسايي اصول سازماندهي گروههاي با يك رنگ و مدلهاي رنگ   2-7

        ي رنگ  وپنجره هاي منوCOLOR boxشناسايي اصول بكارگيري   3-7

        شناسايي اصول كار با حاشيه ها و نواحي پر شده   4-7
       شناسايي اصول ايجاد گراديان و الگو ها   5-7

       شناسايي اصول ايجاد بافت به حاشيه ها و نواحي پر شده   6-7

  Live Effect 1  5/3  5/4توانايي كار با   8

       Live Effectشناسايي اصول اعمال   1-8

       Live Effectسايي اصول ويرايش شنا  2-8
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  Fire works MXرايانه كار: نام شغل 

 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  5/4  5/3  1  ماسك ها و تركيب ها ،توانايي كار با لايه ها   9
       شناسايي اصول كار با لايه ها   1-9

        سك ها شناسايي اصول كار با ما  2-9

        شناسايي اصول كار با تركيب ها   3-9

  5/4  5/3  1  ها URLتوانايي كار با سبك ها و سمبل ها و  10

       شناسايي اصول كار با سبك ها   1-10

        شناسايي اصول كار با سمبل ها   2-10

         ها URLشناسايي اصول كار با   3-10

  5/4  5/3  1  هاHotspot,Rollover, Sliceتوانايي كار با   11

         هاsliceشناسايي اصول ساختن و ويرايش   1-11

       Interactive هاي  Sliceشناسايي اصول ساختن   2-11

       Export  ها براي Sliceشناسايي اصول آماده كردن   3-11

        ها  Image Map  ها و Hotspotشناسايي اصول كار با   4-11

  pop – up Menu 1  5/3  5/4توانايي ساختن دكمه و   12

        شناسايي اصول ساختن دكمه   1-12

       Navigation Barشناسايي اصول ساختن   2-12

       Pop- up Menuشناسايي اصول ساختن   3-12

  5/4  5/3  1 توانايي ساختن انيميشن   13

       شناسايي اصول توليد انيميشن   1-13

       شناسايي اصول كار با سمبل هاي انيميشن   2-13

       شناسايي اصول كار با فريم ها   3-13

       Tweeningشناسايي اصول انجام   4-13

       شناسايي اصول پيش نمايش انيميشن   5-13
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  Fire works MXرايانه كار: نام شغل 

 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

         كردن انيميشن  Exportشناسايي اصول   6-13
       شناسايي اصول كار با انيميشن موجود   7-13

        شناسايي اصول كار با چند فايل و يك انيميشن   8-13

  Exporting 1  5/3  5/4توانايي بهينه سازي و   14

       آشنايي با مفاهيم بهينه سازي   1-14

       Export Wizardشناسايي اصول كار با   2-14

        در محيط كاري شناسايي اصولي بهينه سازي   3-14

        Fire Work كردن از Exportشناسايي اصولي   4-14

5-14  
 E-Mail كردن يك سند براي  Sendشناسايي اصولي 

Attachment 
      

        شناسايي  اصول كار با دكمه هاي مديريت فايل   6-14

  Automating Ropetive 1  5/3  5/4توانايي انجام   15

        ردن و جايگزيني شناسايي اصولي پيدا ك  1-15

       Batch Processingشناسايي اصولي   2-15

       Extending Fire Worksشناسايي اصولي بررسي   3-15

  5/4  5/3  1  توانايي كار با تنظيمات محيط   16

       Preferencesشناسايي اصول تنظيمات   1-16

        شناسايي اصول تنظيمات ميانبر و كار با فايل هاي پيكر بندي   2-16
       آشنايي با نصب مجدد  3-16
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  Fire works MXرايانه كار: نام شغل 

    مواد و وسايل رسانه اي ‘ ابزار ‘ فهرست استاندارد تجهيزات
  

  شماره  تعداد   مشخصات فني  رديف
       مشابه  يا بالاتر IIكامپيوتر پنتيوم   1
       يا بالاتر 98سيستم عامل ويندوز   2
     Fire Work MXنرم افزار   3
      چاپگر   4
      اسكنر   5
      اسلايد   6
      پوستر  7
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